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Bevezetés

A Hajdaboszorményi Eotvos Jozsef Altalanos Iskola és Alapfokt Miivészeti is-
kola (tovabbiakban: EJAI AMI) tanul6i 1étszama 404 {6, nyolc évfolyamos 17
osztallyal, a miivészeti 1étszam 468 {6 harom miivészeti agban. A palyazat
szempontjabol itt talan a fotd-video tanszakot kell kiemelnem. Intézménylink
szamara az egyik legfontosabb érték a j6 mindségli képzés, piacképes tudas
megszerzésének biztositasa szamunkra. Ennek érdekében alakitottuk ki a szerve-
zeti struktarankat, 5-8 évfolyamon human, real, normal tagozatokat. Tanuloi,
korzeti iskola révén atlagos osszetételiinek mondhatd, HH-s tanul6 31, HHH-s
tanul6 44, BTM-es tanulo 45 6. A kompetencia eredményeink szignifikansan
atlagosak. Nagyobb hangsulyt kell forditanunk a matematika-problémamegoldo
gondolkozas, a szOvegertes, a természettudomanyos kompetenciak, digitalis
kompetenciak fejlesztésében, hiszen tanuldink 52-83% kozott olyan kdzépfoku
intézményben tanulnak tovabb, ahol érettségit szerezhetnek, ezen beliil 25-32%
gimndziumban tanul tovabb.

1. Helyzetelemzés, fejlesztési sziikségletek bemutatasa

1.1 A gyakorlatban alkalmazott digitalis pedagogiai eszkdztar bemutatésa, fej-
lesztési sziikségletek

1.1.1 Az intézmény modszertani felkésziiltsége a digitalis kompetencia fej-
lesztés teriiletén

A pedagdgusaink tobbségének van informatikai végzettsége és ezt hasznalja
IS. Van olyan pedagogus, aki nem rendelkezik informatikai végzettséggel, de
haszndlja a tanitasi 6rdin az informatikai eszkozoket,Két tanteremben van le-
hetdség egyéni szamitogép hasznalatra internet eléréssel ugyanakkor egyetemi
végzettségli informatika tanarok is vannak az intézményben. Van kezdemé-
nyezés arra hogy a tanulok digitalis osztalyteremben dolgozzanak /matematika
heti egy ora/, Féallasu rendszergazda dolgozik rendszerinformatikus végzett-
séggel. Intézménylinknek hivatalos Web lapja van, az iskolai dokumentumo-
kat itt hozzuk nyilvanossagra. A weblap frissitése minden aktudlis esemény
kapcsan megtorténik, de havi rendszerességgel mindenképpen. Feleltetd esz-
koz /azonnali visszajelzés/ haszndlata matematika, technika. Fejleszteni kéne,
vagy internet alapra helyezni /gogopp stb/

A pedagogiai program elektronikus formaban rendelkezésre all az intézmény-
ben, a kiilonb6z6 tantargyakhoz kapcsolodo digitalis tananyagokat a pedago-
gusaink egyre gyakrabban hasznaljak. Hivatalos adminisztraciohoz minden
esetben a szamitogépet alkalmazzuk. Rendelkeziink k6zos e-mail cimmel, me-
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lyen a pedagdgusok kozotti informacio cserét bonyolitjuk, a személyes tizene-
tek kozvetitése céljabol a tantestiilet tagjai sajat e-mail cimmel is ellattuk. Ez
a kornyezettudatos magatartast is erdsiti.

Tantargyi oktatoprogram a legtobb tantargy oktatasanak segitéséhez rendelke-
zésiinkre all az iskolaban. A MOZAWEB nem teljes tantargyi lefedettséget
biztosit, pedig sziikséges lenne. A Nemzeti kiado digitalis anyagai és az SDT
/Sulinet Digitalis Tudasbazis/, anyagai is a rendelkezéstlinkre allnak. Geoma-
tech tanfolyamot 3 pedagdgusunk végezte el, nagy lehetdséget latnank benne,
ha itt nagyobb felkésziiltséggel rendelkeznénk. A tantargyakhoz kapcsolodo
egy¢b digitalis tananyagokat folyamatosan szerezziik be, melyek segitségével
egyre nagyobb aranyban hasznaljuk az informatikai eszkozoket a megnevezett
tanitasi orakon, ez kb. 18-25%. A didkok a tanérdn kiviil is hasznalhatjak a
szamitogépeket. Sok tanuldé nem rendelkezik otthon szamitégéppel és Internet
hozzaféréssel, de az iskolan beliil lehetdségiik van szabadidében a szamitdgép
hasznalatra.

1.1.2 Fejlesztési sziikségletek

A célok kitlizésekor a fenti teriileteken figyelembe vettiik atfogd célként a
vallalt IKT alapu oktatas bevezetését, kiterjesztését. Minden informatikai
atalakitas €s fejlesztés ennek van aldrendelve. Az intézmény pedagogiai
programjabol a vonatkozo eértékek:

e mindsegi €s piacképes tudas biztositasa a tanulok szdmara
—,,eg¢sz ¢leten at tartd tanulas” készségének kialakitasa

o digitalis irastudas: digitalis kompetencia kialakitasa - nyitott, kom-
munikdaciora képes egyéniségek formalasa

e problémamegoldd, innovativ személyiseégfejlesztés - esélyegyenlo-
ség biztositasa a tarsadalmilag hatranyos helyzetii tanulok szamara

o csélyegyenldség biztositdsa a sajatos nevelési igényii tanulok sza-
mara.

A fent megfogalmazott hianyossagok adjak meg a fejlesztések iranyat.
Itt irjak le, hogy milyen atfogd mddszertani fejlesztések sziikségesek.
Az alabbiakra mindenképpen térjenek ki:

- milyen digitalis értékelési eszkoz(dke)t terveznek alkalmazni;
- miként oldjdk meg az onértékelést;
- Pedagogiai programjukba ezeket milyen modon kivanjak beépiteni.
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Térjenek ki arra, hogy mely teriileten/teriileteken kivanjak a digitalis pe-
dagogiai eszkoz €s/vagy modszer adaptalasat, implementalasat és tani-
tasi-tanulési gyakorlatba torténd beépitését elvégezni. (Felhivas 3.1.1.1;
Moddszertani és muszaki utmutaté 4. a) és b) pont.)

A palyazat megvalodsitasanak eredményeképpen, a digitalis pedagogiai
modszertannal tdmogatott tanorak ardnya az adott/valasztott csoportra
vonatkoztatva az adott/valasztott tantargy éves 0sszoraszamahoz viszo-
nyitva az elsd teljes tanévtdl el kell érje a 40%-ot — a fejlesztési sziik-
ségletek megfogalmazasakor ezt tartsak szem elott.

A digitélis fejlesztések soran kiemelt figyelmet kell forditani a fogyaté-
kossaggal €10, a sajatos nevelési igenyl (SNI) ¢€s a beilleszkedési, tanu-
lasi és magatartasi nehézséggel kiizdd tanulok (BTM) fejlesztésére.

1.2 Az intézményi szervezeti €s human feltételek bemutatasa, fejlesztési sziik-
ségletek

1.2.1 Az intézményi szervezeti struktira és a rendelkezésre allo human erd-
forras bemutatasa

Az altalanos iskola 1-8 évfolyamos, 5. évfolyamtol évfolyam szintii cso-
portbontasban tanulnak human, real és normal tagozaton. A tagozatokon
beliil néhany tantargy emelt 6raszamban van jelen, pl: angol, matema-
tika, magyar, torténelem, informatika, természetismeret. Jelenlegi hely-
zet: A tantestiilet motivalt a bevezetésben, de tapasztalatszerzésre, ta-
mogatasra, s maga is tanulasra szorul.

A legutobbi KRETA rendszerben rogzitett IKER 1-4 felmérés alapjan a
pedagogusaink felkésziiltsége:

IKER1=19 {6
IKER2=29 {6
IKER3=6 6
IKER4=3 {6

Az iskolai rendszergazda a jelenlegi helyzetet fenn tartja, de természe-
tesen egy atgondoltat fejlesztési program esetében sziikségét latnank
mentoralasanak szervezésére.

A sziil61 oldal tdmogatd, az iskola innovativ tevékenységét segitd ko-
zosség. Természetesen a szocio-kultudlis hattereket figyelembe véve
sziikségesnek érezziik az iskolan beliili szabad szamitogép €s internet
elérési pontokat.( konyvtar, folyoso...) Az eddigi tapasztalatok szerint
szivesen dolgoznak a tanulok szamitogéppel/6nallo, csoportos feladat-
megoldas ,tanulds,hazi feladat megoldésa visszakiildése, tesztek meg-
oldéasa versenyben is/quizizz stb./Akar 6nallo tesztek irdsara is vallal-
koznak néhanyan. A géppel végzett munkaba bevonhatok az SNI-BTM
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1.2.2

es gyerekek. Ennek a terililetnek a fejlesztése, kiterjesztése sziikséges
mas tantargyakra is.

Az intézmény webhelyének fejlesztése, kozosségi funkciokkal torténd
kiegészitése. A fenntarto és a sziilok felé a sziikséges online informaciok
biztositasa.

A didkok tanoran kiviili online IKT tartalomszolgaltatasa. A tartalom-
szolgaltatas alakuljon at: legyen virtualis kozosségi tér az esélyegyenlo-
ség biztositasaval.

Jelenlegi helyzet:

Az intézmény webhelye csak minimdlis mértékben felel meg az elvara-
soknak.

Feladatok:

A kozossegi portal megtervezése

A portal fokozatos kialakitdsa, a megfeleld felhasznaloi profilokkal
(fenntarto, sziild, didk)

A portal folyamatos karbantartasa, aktualitidsanak biztositasa, a kdzos-
ségi funkciok moderalasa Online IKT tartalomszolgéltatas kiépitése
Online segitség biztositasa az IKT tartalmak mellé

A tartalmak esetleges atalakitadsa SNI-BTM szempontbo6l

Fejlesztési sziikségletek

A palyazatba azokat a pedagdgusokat vonjuk be, akik kapcsolddnak tan-
targy szerint a megjelolt fejlesztendd teriiletekhez, bar a kompetencia
fejlesztést nem tantargyhoz kotjiik.

A bevont pedagdgusaink IKER 2-4 fejletségi fokon vannak.

2 6 magyar torténelem szakos, 3 f& matematika-technika/informatika,
2 16 biologia-foldrajz/informatika szakosak.

A palyazatba az 5.-6 évfolyamot vonjuk be. (100 tanuld)
matematika-problémamegoldo gondolkozas
szOvegértés-szovegalkotas és

természettudomanyi kompetencia fejlesztés teriiletén.

Minden diak szeret jatszani, ezért elsd sorban a gameing (jatékositas)
lehetdségeit ragadnadm meg ebben a fejlesztési teriiletben. A magyar iro-
dalom tantargy 5-6. osztalyban rengeteg olyan feldolgozando6 szoveget
tartalmaz, amely alkalmas ilyen jellegli feldolgozéasra, amelyhez a kor-
osztaly egyik érdekes lehetdsége a LEGO® StoryStarter. A LEGO jaté-
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kot minden gyerek ismeri, de 6todikesként, mar nem a manipulativ kész-
ségek fejlesztése valosulna meg vele, hanem a jol mozgathaté alakok és
helyszint jelképez6 targyak segitségével lehetdséget nytjtana a didkok
szdmara egy-egy jelenet kidolgozasaval, digitalis életre keltésével az ol-
vasmanyok élménykdzpontt feldolgozashoz.

Minden osztalyban vannak gamerek, videdsok, akik otthon mar a web-
kamera el6tt kiprobaltdk, milyen érzés 2-5 perces videoblog keretében
felkelteni az érdeklédést, szorakoztatni, ismertté valni. Ok lennének az
elsok, akik kapnéanak egy ilyen lehetdségen, hiszen ennek gyakorlati
hasznat latnak sajat videds tevékenységiik tdmogatasaként, de ez csak
eszk6z, a magasabb oktatasi cél, a kulcskompetencidk, kiilondsen az
anyanyelvi, de a digitélis, esztétikai-miivészeti, s a szocialis kompeten-
cidk fejlesztéséhez. A didk jatszva tanul, s €szre sem veszi, hogy kozben
milyen tudasra tett szert.

Az IKT eszk6z0k mell€ a pedagdgiai érték folyamatos fejlesztése. Csak
ezekkel kelhet életre az j tanitasi-tanulasi modszertan. Allando innova-
c10 Osztonzése: valtozatos munkaformak kialakitasara, 0j tartalmak ke-
resesére, készitéseére. A gyerekek bevonasaval is. Maguk a pedagdgu-
sok 1s kapcsolodjanak be a szakteriiletiiknek megfeleld Web 2-es kdzos-
ségi terek munkdjaba.

A sziikséges tanfolyamok megszervezése: Geomatech, Web2, LEGO
Education felkésziton.

Mintatanmenetek készitése, ,,0ravazlat-forum” inditasa munkakozos-
ségi szinten

Oralatogatasok biztositasa a sajat intézményen beliil. Rendszeres meg-
beszélések szervezése, ahol megbeszElhetik az aktuélis tapasztalatokat
— szintén a rokon miiveltségi teriiletek 0sszevonasaval

A tanmenetek, oravazlatok kiegészitése

Folyamatos visszajelzés €s onértékelés biztositasa a pedagodgusok sza-
mara

Mar megtortént a mindenki altal hasznalhato internetes anyagok, eddigi
j0 gyakorlatok bemutatdsa. Ami jo fogadtatasra talalt a testiilet részérol.

A tesztek megoldasa fejleszti a kompetenciamérés sordn sziikséges ru-
tint, gyorsasagot.
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1.3 A rendelkezésre allo infrastruktira, eszkdzpark bemutatdsa, fejlesztési
sziikségletek

1.3.1 Az intézmény eszkdzellatottsaga

Eszk6z neve Tipus/kategoria Darab

(didk/  adminisztracid/
tanari felkésziilés)
Példa: 10/2/5

Szamitogép konfigura-| Elavult 10/0/0
cio: Kifutofélben 16v6 | 0/0/0
Korszeri 65/8/6
Hordozhato szamitogép: | Elavult 0/0/0
Kifutofélben 1évo 0/0/0
Korszeri 16/0/21
Digitalis zsurkocsi 0/0/0
Szkenner 0/0/0

Digitélis videokamera -

Digitalis fényképezdgeép -

Nyomtatod Tintasugaras nyomtat6| -

Fekete-fehér lézer-| -
nyomtato

Szines 1ézernyomtatd | -

Egyéb: -
Aktiv tabla minden terem, kivéve 2
tornaterem €s tancterem
Web kamera -
Projektor minden terem + tancte-
rem, kivéve a 2 tornate-
rem
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eszkoz

Egyéb, itt fel nem sorolt| Multifunkcids készii-| 0/1/1

1€k
(szines 1ézernyomtatd,
szkenner, fénymasolo)

Szerver 2

Szoftver tipusa

Fajtai

Operacios rendszer

Windows 10 minden gépen

Szovegszerkesztod Word 2016 minden gépen
Tablazatkezeld Excel 2016 minden gépen
Adatbazis-kezel 6 Acces 2016 minden gépen
Prezentacios program Power Point 2016 minden gépen
Programozési nyelv Imagine Logo

ver

Specidlis szakmai szoft- | Quizdom feleltetd rendszer

Sanako teremfeliigyeleti rendszer

Tantargyi oktatoprogra- | Mozaweb

mok Nemzeti dig. tananyag
SDT /Sulinet Digitalis Tudasbazis
helyiség helyiségek szama gépek szama
Szamitastechnika szak- |1 28
tanterem
Szamitastechnika 1 21

szaktanterem (egyéb
tantargyak oktatisara)

Csak tanari bemutatora
alkalmas multimédias te-
rem

Minden terem, kivéve
a 2 tornaterem
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Szertarak

1 szerverszoba

2

Tanari szoba

2

7

Konyvtar 1 Adminisztracios cél: 1
Kutatési/tanulasi cél: 5

Irodak 4 4

egyéb Technika terem 3

1.3.2 Fejlesztési sziikségletek

A szaktantermi eszk0zok esetében az alabbi fejlesztések sziiksegesek:
A szaktantermek 40%-anak felszerelése 3D megjelenitésre alkalmas inter-
aktiv megjelenitd eszkozzel és az ehhez sziikséges szemiivegekkel.

Iskolakban 1 db 3D nyomtatd beszerzese.

Szeretnénk egy szamitastechnika szaktanteremben a fent leirt eszkdzokon
fel 3 tanulonkeént egy programozhaté robotot.

A természettudomanyos szaktantermekben digitéalis dataloggerek, szenzo-
rok a természettudomanyos kisérletek timogatésara.

Az iskolank rendelkezzen multimédia laborral (digitalis kamera, VR-meg-

jelenitd, multimédia szerkesztésére alkalmas munkaallomassal és periféri-
akkal).

A pedagdgusok szdmadra az intézményben legyen elérhetd olyan informa-
tikai eszkozkészlet (tablet, laptop vagy hibrid eszkdz), amely a tandra egy
részeében a tanulok meghatarozott része vagy egésze szamara hozzaférhetod
a tanteremben, vagy egy, a tantermen kiviili, erre a célra kijelolt térben.

A tanari eszkozok esetében elvaras, hogy minden pedagdgus rendelkezzen
egy laptoppal, amely alkalmas a digitalis tandrakra vald felkésziilésre, a
tanorak megtartasara (interaktiv megjelenitd vezérlésére), valamint a digi-
talis oktatdsi adminisztraciora.

A tanuldi eszk6zok esetében elvaras, hogy legyen lehetdség a tanuldk sa-
jat eszkozeinek bevonasara a tanitasi folyamatba. Azon tanulok esetében,
akik nem rendelkeznek a sziikséges digitalis sajat eszkozzel, az iskola biz-
tositsa a megfeleld eszkozt.
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1.4Vizid

Olyan digitalis tér (3D) kialakitas a cél, ahol a jelenlegi tantargy és tan-
konyv 2D-s kornyezetébdl ki legyen mozditva pedagogus, tanulo, sziilé az
egész iskola. Ezt kotetlenebb délutani foglalkozasok, évfolyamot atfogo té-
maprojektek, valdsagos, gyakorlatban megvaldsuld, kiprobalhatéd tanitas-
tanulasi folyamat.

Amennyiben lehet iskolak digitalizacios szintjeirdl beszélni, akkor, azt
gondolom, ez a belépOszint. Ennek ismérvei: prezentaciokat vetitiink ki,
online keresést hasznalunk az 6ran. Netan letoltliink bizonyos appokat, ame-
lyeket a sajat korlatozott teriiletiikon alkalmazunk is, jatszunk veliik.
Mindez — hangstlyozottan — nem baj, pusztan azt mondom, hogy ezzel a
meglévo — tandr eldad, didk hallgat, jegyzetel, néz, esetleg kérdez — oktatasi
paradigmat konzervaljuk. Ez pedig nem lehet cél, hiszen pont azért beszé-
liink 21. szazadi pedagogiarol, mert sokan felismerték, hogy a hagyoma-
nyos, tudasatadason alapuld oktatas nem képes hatékonyan felkésziteni a
didkokat a 21. szazad kihivasaira. Osszefoglalva: a belépdszint akkor gond,
ha meg is reked az innovaci¢ itt. Ezt meg kell haladni.

A masodik szint az, amikor a tanar elkezd sajat tartalmat fejleszteni, azaz
példaul teszteket, interaktiv feladatokat gyart, hasznal visszajelzd rendsze-
reket (pl. Socrative, fejlesztett), és ezért a digitalis eszkdzok hasznalata mar
nem csupan a tartalomfogyasztasra szolgal. Mar nem csak néz, passzivan
fogyaszt, netan a bongészében keres a tanuld, hanem valodi interakcidba
keveredik a technikaval. Ezt legalabb el kellene érni.

A harmadik kilép a tudastranszferen alapulo, 20. szazadi oktatasi modell-
bdl. Ennek ismérvei: a didkok digitalis osztalyteremben dolgoznak, ezt
minden oran hasznaljak (ilyen pl. a Microsoft Classroom). Ezzel digitalis
kollaboracios tér nyilik, lehetdségiik lesz online beadni a héazi feladatokat,
a javitas, értékelés folyamata atalakul, a tananyag is elérhetd online. Meg-
valosul a kiforditott osztalyterem, a didkok a ’tényanyagot’ akar otthon,
vagy az 6ran de onalldan is elsajatithatjak, Skype kapcsolatban lehet az is,
aki hianyzik, de szeretné tudni, hogy mi torténik az 6ran. Ehez nem feltét-
lentil tulsagosan erds, de szdmitdogépek kellenek. Billentylzettel, elég inter-
net sadvszélességgel ahhoz, hogy a Classroom felhdben futd alkalmazasait
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hasznalni (és kihasznalni) lehessen. Ha ezeket a kereteket adjuk meg, Iehe-
tdséget biztositunk arra, hogy a jovOben mas szemléletii 6rakra is felkésziil-
hessenek a pedagogusok.

2. Intézményi fejlesztési célok meghatarozasa

A tanulést-tanitast tdimogat6 digitalis kompetenciak fejlesztését tamogato
eszk6zoknek és modszereknek széles korben torténd megismertetése €s al-
kalmazasa érdekében az alabbi teriiletet tamogato digitalis pedagdgiai
modszer adaptalasat és tanitasi-tanulasi gyakorlatba torténd beépitését kell
elvégezniink:

e a matematikai kompetencia fejlesztésének tamogatasa;

o tanuldink kompetencia mérés eredménye érje el, vagy legyen jobb,
mint a megyei iskolak atlaga, ezért az 6rak €s tanoran kiviili foglal-
kozasok 40%-ara dolgozunk ki, adaptalunk programokat.

e aszovegértés fejlesztésének tdmogatasa;

o tanuldink kompetencia mérés eredménye érje el, vagy legyen jobb,
mint a megyei iskolak atlaga, ezért az orak €s tanoran kiviili foglal-
kozasok 40%-ara dolgozunk ki, adaptalunk programokat.

e atermészettudomanyos megismeres tdmogatasa;

o tanuloink oran €s tanoran kiviili foglalkozason 40%-aban olyan te-
vékenységet végezzenek, amit a digitalis kornyezetbe dolgozunk ki,
adaptélunk.

3. Fenntarthatésag

Feladatunk, az iskola pedagogiai programjat ugy modositani, hogy progra-
munk a felso tagozat 5-6. évfolyaman elfogadott tandrai €s tanoran kiviili ta-
nulas-tanitasi modszer. Elszakadva a tantargyi formatol. Természetesen ennek
bevalasa maga utan vonja a 7-8. évfolyam ez a munkaforma elterjedését, a pe-
dagogusok tovabbképzésen szerzett szemléletvaltasanak, human eréforras ter-
jesztésének hatésa.

Hajduboszormény, 2017. 05. 20.
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